
Programmation orienté objet - POO (synthèse):

0 c l a s s Magicien :
de f i n i t ( s e l f , l i f e , magic ) :

2 s e l f . v i e = l i f e
s e l f . magie = magic

4 de f p o t i on d e v i e ( s e l f ) :
s e l f . v i e = s e l f . v i e + 3

6 de f pot ion de magie ( s e l f ) :
s e l f . magie = s e l f . magie + 5

8 de f s t r ( s e l f ) :
r e turn ”Magicien avec {} po in t s de v i e et {} po in t s de magie” . format ( s e l f .

v ie , s e l f . magie )
10

Gandalf = Magicien (10 ,50)
12 pr in t ( Gandalf )

14 Gandalf . p o t i on d e v i e ( )
Gandalf . pot ion de magie ( )

16

pr in t ( Gandalf )

prgm.py

1. Attributs:

2. Méthodes:

1



3. Constructeur (méthode spéciale):

4. Représentation (méthode spéciale):

2


