Architecture d’un ordinateur: Introduction au modele
de Von Neumann (synthese):

Histoire de I’informatique:

1. Fonctionnement général d’un ordinateur:

2. La mémoire:




3. Architecture de Von Neumann:

— Unité centrale
(ou processeur)

Entrées

Sorties

modéle de von Neumann d'apreés le site https://interstices.info/




4. Jeu d’instruction d’un processeur: https://csreith.com/cpu.php

a A AQA's assembly language reference can be found here

1 INP RO CcPU
2 INP R1
3 ADD R2 RO R1 Program Counter (PC)
o 0 |
4 ouT R2
5 HALT ro I
6 e
- I
s I
|
r I
- I
- I
s I
o [
= _ Control Unit
@ Bin O Dec @ Hex
« Animate
Clear Add 2 integers v Assemble Run

Input:

Output:



https://csreith.com/cpu.php

