
Architecture d’un ordinateur: Introduction au modèle

de Von Neumann (synthèse):

Histoire de l’informatique:

1. Fonctionnement général d’un ordinateur:

2. La mémoire:
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3. Architecture de Von Neumann:

2



4. Jeu d’instruction d’un processeur: https://csreith.com/cpu.php

3

https://csreith.com/cpu.php

